Первый сектор -  «Учебно – развивающие пособия».
Цель данного сектора: активизировать и развивать психические функции, в том числе речь, развивать пространственные представления детей при помощи учебно – развивающих пособий.






Мной были разработаны следующие учебно – развивающие пособия: «Детская площадка», «Волшебные часы», «Экран», «Магнитно – фланелеграфная доска», «В гостях у Винни – Пуха, Пятачка и Кролика», «Домик Карлсона», «Домик для согласных звуков», «Солнышко и облака», «Этажерка».











1. «Детская площадка».    
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Цель: научить детей с тяжёлыми нарушениями речи правильно употреблять предлоги в речи, предложно – падежные конструкции.
Материал: детская игровая площадка, состоящая из карусели, качелей, лошадок, песочницы, брёвнышка, горки и пупсиков. Детская площадка располагается на траве (фанера, покрытая зелёной самоклеющейся плёнкой).

    
 Описание пособия.

Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми младшего и старшего дошкольного возраста с тяжёлыми нарушениями речи.









Педагог, знакомя ребёнка (детей) с изучаемым предлогом, производит манипуляции на детской площадке с пупсиками и предметами. Например, изучая предлог «НА», педагог показывает и комментирует свои действия: «Пупсик качается НА качелях. Пупсик катается НА каруселях. Пупсик сидит НА брёвнышке. Пупсик лежит НА травке». Педагог уточняет значение предлога «НА», ребёнок выполняет действия с предметами по речевой инструкции педагога, а затем сам комментирует свои действия.                                                             
На детскую площадку могут приходить, прилетать, приезжать сказочные персонажи со своими игрушками на своём транспорте. Таким образом, дети в игровой форме с большим удовольствием изучают, запоминают и активно употребляют в речи простые и сложные предлоги.

2. «Волшебные часы».
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Данное пособие многофункционально. Может реализовать следующие цели:

1) Развивать навыки звукового анализа и синтеза слова;

2) Совершенствовать слоговой анализ слова;

3) Формировать зрительно – предметной  гнозис .



Материал: «часы» с двумя стрелками (большой и маленькой), на циферблате часов вместо цифр – круги из фланелевой ткани (для крепления картинок).

Описание пособия.

Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми младшего и старшего дошкольного возраста с тяжёлыми нарушениями речи.

Для детей младшего и старшего дошкольного возраста данное пособие может быть использовано с целью формирования зрительно – предметного гнозиса.


Формирование зрительно – предметного гнозиса.

Первый вариант игры. На круги циферблата часов размещают картинки с разными предметами, цвета предметов парные. Например: жёлтая майка и жёлтое яблоко, красный флаг и красное кресло и т. д. Педагог указывает большой стрелкой часов предметную картинку с заданным цветом, например, красный (флаг). Ребёнок называет цвет и предмет, указанный педагогом (красный флаг) и находит на циферблате часов соответствующую по цвету картинку, называет её (красное кресло). Важно, чтобы ребёнок не только правильно назвал цвет предмета, зрительно соотнёс его с другим цветом, но и согласовал прилагательное с существительным в роде, числе и падеже.
Рабочий материал представлен в приложении 1.



Второй вариант игры. На круги циферблата часов размещают цветные предметы и тени от этих предметов. Задача заключается в том, чтобы ребёнок научился находить заданный цветной предмет среди теневых изображений предметов  и наоборот. Взрослый указывает большой стрелкой часов цветную картинку, а ребёнок указывает маленькой стрелкой часов соответствующую теневую картинку. Действия комментируются: «Это тень от ёлочки. Я нашёл тень от грибка и т. д.»  Рабочий материал представлен в приложении 1.











Третий вариант игры. На круги циферблата часов размещают карточки с перечёркнутыми (зашумлёнными) контурами предметов. Зашумлённые карточки парные, но перечёркнуты они по-разному. Взрослый указывает большой стрелкой часов зашумлённую картинку, ребёнок называет её и ищет аналогичную  среди других зашумлённых картин, указывает найденную картинку маленькой стрелкой часов. Действия комментируются: «Это машина. Я нашёл такую же машину».
Рабочий материал представлен в приложении 1.











Четвёртый вариант игры. На круги циферблата часов размещают карточки, на которых изображены наложенные друг на друга контурные изображения предметов. Контурные изображения могут быть цветными, а затем задача усложняется, ребёнку предлагают чёрные контурные изображения предметов. Некоторые контурные изображения предметов присутствуют на других карточках. Ребёнок должен назвать контурные изображения предметов на карточке, указанной взрослым при помощи большой стрелки часов, и найти на циферблате часов ещё одну – две карточки с такими же контурными изображениями, поставить соответственно маленькую стрелку на одну, а затем, на другую карточку.  Рабочий материал представлен в приложении 1.





Пятый вариант игры. На круги циферблата часов размещают картинки, две из которых одинаковые, а остальные отличаются одним или несколькими элементами. Взрослый указывает большой стрелкой часов на картинку, а ребёнок должен найти аналогичную среди множества таких же похожих картинок [1]. Рабочий материал представлен в приложении 1.



Для детей старшего дошкольного возраста с тяжёлыми речевыми нарушениями пособие «Волшебные часы» применяется на индивидуальных и подгрупповых занятиях для развития слогового анализа слова и совершенствования звукового анализа и синтеза слова.





Развитие слогового анализа слова.





Первый вариант игры. На круги циферблата часов размещают разные предметные картинки, слоговая структура которых содержит количество слогов от одного до четырёх – пяти. Картинки подбираются таким образом, что слоговая структура одной предметной картинки имеет аналогичную пару слоговой структуры другой предметной картинки. Педагог указывает большой стрелкой часов предметную картинку, слоговая структура которой состоит, например, из одного слога,  ребёнок должен найти соответствующую по слоговой структуре предметную картинку, указать её маленькой стрелкой часов, объяснить свой выбор.
Рабочий материал представлен в приложении 2.









Второй вариант игры. На циферблате часов размещены предметные картинки и цифры, соответствующие количеству слогов в предметных картинках. Ребёнок находит предметную картинку и соответствующую ей по слоговой структуре цифру, указывает их стрелками часов, объясняет свой выбор.     Рабочий материал представлен в приложении 2.






  









Совершенствование навыков звукового анализа и синтеза слов.

                                                                Первый вариант игры. На круги циферблата часов размещают разные предметные картинки, звуковая структура которых содержит количество звуков от трёх до четырёх (пяти) (либо, другой вариант – с картинками на циферблате располагаются ещё и цифры; цифры соответствуют количеству звуков в названии предметных картинок).  Количество звуков в названии одной предметной картинки по количеству звуков имеет аналогичную пару. Педагог указывает большой стрелкой часов предметную картинку, ребёнок упражняется в определении количества звуков в названии предложенной картинки и ищет соответствующую предметную картинку, в названии которой аналогичное количество звуков, либо карточку с цифрой, цифра которой соответствует количеству звуков в названии предметной картинки, указывает её маленькой часовой стрелкой. Все свои действия ребёнок комментирует.
Рабочий материал представлен в приложении 3.


Второй вариант игры. На циферблате часов располагаются предметные картинки и соответствующие этим картинкам звуковые схемы слов. Педагог указывает большой стрелкой часов  на предметную картинку, ребёнок называет её, выполняет звуко – слоговой анализ и синтез слова, выкладывает его схему при помощи цветных фишек и ищет на часовом циферблате аналогичную схему слова, отмечает её маленькой часовой стрелкой. Выполняемые действия ребёнок комментирует.     Рабочий материал представлен в приложении 3.









Третий вариант игры. На часовом циферблате – предметные картинки, имеющие парные звуковые схемы слова. Ребёнок выполняет звуковой анализ и синтез названий всех предметных картинок, звуковые схемы выкладывает при помощи цветного пластилина на циферблате часов под предметными картинками. Затем, большой и маленькой часовой стрелкой отмечает одинаковые звуковые схемы, показывает их педагогу, комментирует. Рабочий материал представлен в приложении 3.





3. «Экран».
[image: image110.jpg]


Цель: развивать мышление детей, память, внимание, тонкую моторику пальцев рук, пространственные представления.

Материал: экран с тремя горизонтальными рейками, расположенными параллельно друг другу. На рейках – декоративные гвоздики; металлические зажимы.
                                                





Описание пособия.




Первый вариант игры (применяется на индивидуальных и подгрупповых занятиях по формированию звуковой культуры речи у детей старшего дошкольного возраста). Перед ребёнком - предметные картинки, в названии одних  присутствует изучаемый звук, в названии других – звук отсутствует. Ребёнок  из предложенных картинок отбирает только те, в названии которых есть заданный звук. Затем, определяет позицию заданного звука в названии предметной картинки. Педагог предлагает ребёнку прикрепить к верхней части предметной картинки металлический зажим (работают большой и указательный пальцы ведущей руки).  Ребёнок вешает предметную картинку на декоративный гвоздик соответствующей рейки: если заданный звук находится в начале слова – верхняя рейка; звук в середине слова – средняя рейка; звук в конце слова – нижняя рейка. Картинка вешаются на декоративные гвоздики слева направо. 
Ребёнок комментирует свои действия. Например, в слове «обруч» звук [о] первый, я повешу картинку на верхнюю рейку; в слове «гвозди» звук [о] -  в середине слова, я вешаю картинку на среднюю рейку; в слове «зерно» звук [о] последний, я помещу картинку на нижнюю рейку.





Второй вариант игры (применяется на индивидуальных занятиях по автоматизации звука в словах). Перед ребёнком – предметные картинки, в названии которых есть автоматизируемый педагогом звук. Ребёнок правильно называет предметные картинки, «растягивая» автоматизируемый звук в словах. Определяет позицию звука в слове, прикрепляет к верхней части картинки металлический зажим и вешает на соответствующую рейку (см. первый вариант работы с пособием).







Когда на каждой из реек размещены предметные картинки, педагог просит ребёнка ответить на следующие вопросы:




    а) назови предметную картинку, которая располагается самой последней на верхней рейке, на нижней, средней;






   б) назови предметную картинку, которая располагается самой первой на нижней рейке, средней, верхней;







   в) назови предметную картинку, которая располагается правее всех предметных картинок с правой стороны, левее всех предметных картинок с левой стороны; г) назови предметную картинку, которая располагается под второй картинкой верхней рейки, над третьей картинкой средней рейки и так далее.



Третий вариант игры. Применяется на индивидуальных и подгрупповых занятиях с целью дифференциации предметных картинок по трём группам.
 Например, работаем










а) с геометрическими формами (необходимо сгруппировать и соответственно разместить на рейках предметные картинки круглой, квадратной, треугольной формы).  
Рабочий материал представлен в приложении 4.









б)  работаем с цветовыми признаками (сгруппировать и соответственно разместить на рейках предметные картинки с оттенками синего, жёлтого, зелёного цвета).

Рабочий материал представлен в приложении 4.

в) работаем с видовыми принадлежностями (сгруппировать и соответственно разместить на рейках предметные картинки: животные леса, Севера, жарких стран). 
Рабочий материал представлен в приложении 4.













4. Магнитно – фланелеграфная доска.





   Цель: создать удобство в применении предметных и сюжетных картинок, [image: image111.jpg]


предназначенных  для крепления на фланель и на магнитную поверхность. Материал: магнитно – фланелеграфная доска, состоящая из следующих слоёв: первый слой доски – листовая жесть, второй слой – двусторонний скотч, третий – однотонная фланелевая ткань.








Описание пособия.








Данное пособие применяется на индивидуальных и подгрупповых занятиях с детьми при составлении рассказов, пересказе текста, то есть в тех случаях, когда предметные и сюжетные картинки, имеющиеся у педагога, предназначены для крепления при помощи магнитов и при помощи фланели.

5. Пособие «В гостях у Винни – Пуха, Пятачка и Кролика».

        Цель: упражнять детей в дифференциации гласных и согласных звуков, звуко – слоговом анализе и синтезе слов при помощи звуковых символов.
   Материал: на стене - Винни – Пух с синим шариком, Пятачок с красным шариком, Кролик около пенька (он располагается между Винни – Пухом и Пятачком). Шарики и пенёк изготовлены из потолочной плитки, поверх которой наклеена самоклеющаяся плёнка необходимой цветовой гаммы. На пеньке – рейка для предметных картинок (звуковых символов), на шариках – звуковички гласных и согласных звуков.

Описание пособия.

Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми младшего дошкольного возраста.
Данное пособие помогает дифференцировать гласные и согласные звуки. Изучая звук на занятиях по формированию звуковой культуры речи и знакомясь со звуковым символом звука [2], ребёнок размещает звуковой символ  на соответствующий шарик: звуковой символ гласного звука – на красный шарик, звуковой символ согласного звука – на синий шарик. Звуковички гласных и согласных звуков охраняют звуковые символы, помогают детям дифференцировать звуки. Звуковые символы  не снимаются с шариков в течение всего периода изучения звуков. Таким образом, дети хорошо дифференцируют и запоминают звуковые символы. Сказочный персонаж Кролик, стоящий около пенька помогает ребятам освоить первые ступени звукового анализа и синтеза звукосочетаний (а в дальнейшем и слов). Карточки со звуковыми символами ставятся на рейку пенька.
Сказочная атмосфера со знакомыми персонажами очень нравится детям. Ребята с большим удовольствием слушают педагога, активно участвуют в ходе занятия, выполняют и проверяют задания.

6. «Домик Карлсона».
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Цель: упражнять детей в дифференциации названий предметных картинок по двум признакам.








Материал: многоэтажный домик. На каждом этаже дома по два окна. На крыше – игрушка Карлсон.





Описание пособия. 



Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми разновозрастных групп.

Дети в игровой форме активно принимают участие в дифференциации названий предметных картинок по двум признакам. В одном подъезде располагают картинки одной группы, в другом подъезде – другой группы. Например: единственное и множественное число существительных (цветок – цветы), существительные с уменьшительно – ласкательным значением (стакан – стаканчик), единственное и множественное число глаголов (поёт – поют), согласование прилагательных с существительными в роде, числе, падеже в единственном и множественном числе (синее ведро – синие вёдра), дифференциация предлогов  - распределение сюжетных картинок с предлогами под соответствующими схемами предлогов; схемы предлогов располагаются на окнах верхнего этажа домика (в – на, на – под, от – к, из – с, над – под, из – под  -  из, из – за  - из), дифференциация овощей и фруктов, домашних и диких животных, одежды и обуви, домашних и диких птиц, перелётных и зимующих птиц, признаков ранней и поздней осени, ранней и поздней весны.



Домик можно использовать и как панно для работы с предметными и сюжетными картинками. Например, при пересказе текста размещать в нём предметные и сюжетные картинки и так далее.

7. «Домик для согласных звуков».
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      Цель: упражнять детей в дифференциации согласных звуков по звонкости – глухости.





Материал: домик для согласных звуков, на треугольной крыше дома с одной стороны висит колокольчик, с другой стороны – рукавички.


Описание пособия.





  Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми старшего дошкольного возраста.  При дифференциации согласных звуков мы ассоциируем звонкие звуки со звучанием колокольчика, а глухие – с глухим звуком, который издают рукавички, если их надеть на ручки и похлопать  в ладоши.

Разобравшись со звуковой принадлежностью звука по звонкости – глухости, дети «заселяют» букву – жильца в домик. Таким образом, буквы – жильцы постоянно находятся в домике, и дети могут на любом занятии с педагогом закрепить изученные звуки, буквы, дифференцировать их.

8. «Солнышко и облака».
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Цель: развивать пространственные представления.  




Материал: деревянное солнышко с лучиками, на конце каждого лучика располагается декоративный гвоздик, на гвоздике – металлический зажим для крепления предметных картинок; справа и слева от солнышка располагаются облака, изготовленные из потолочной плитки.










Описание пособия.
Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми разновозрастных групп.




Предметные картинки, необходимые для проведения занятия, педагог располагает на лучиках солнышка (это могут быть схемы предлогов, буквы, картинки для автоматизации звуков и так далее).
Взрослый в игровой форме развивает пространственные представления ребёнка. Предлагаются задания:    
а) назови картинку, которая располагается на самом верхнем лучике солнца;
             
б) назови картинку, которая располагается на самом нижнем лучике солнца;
                
 в) назови картинку, которая располагается между картинками «дом» и «дым»;                  
 г) назови картинку, которая располагается правее картинки «дудочка»;                               д) назови картинку, которая располагается левее картинки «дом»;                                         е) назови картинку, которая располагается над картинкой «дудочка»;                                  ж) назови картинку, которая располагается под картинкой «дача».


Облака предназначены для сюрпризного момента. В них можно спрятать картинку – сюрприз, которая необходима на занятии. Когда картинка – сюрприз потребуется для дальней деятельности, педагог просит внимательно посмотреть на облака и ответить на вопрос: «Какое облако нам сегодня принесло сюрприз, которое располагается правее или левее  солнышка?» Дети, видя краешек картинки – сюрприз из – под облачка, отвечают педагогу (например: картинку – сюрприз принесло нам облако, которое располагается слева от солнышка). Картинка – сюрприз достаётся из – под облака педагогом.
Солнышко и облака можно использовать для проведения гимнастики для глаз.

9. «Этажерка».

      Цель: развивать навыки  детей в выполнении звуко – слогового анализа и синтеза слов путём развития фонематического восприятия и тонкой моторики пальцев руки.









Материал: на полках этажерки располагаются: глубокая миска с водой, теннисные шарики красного, зелёного и синего цвета, планшет, ситечко или шумовка, краски, кисточка, три стаканчика с водой, пипетка, шприц, ёмкость с ячейками для кубиков льда.

Описание пособия.








Пособие предназначено для проведения индивидуальных и подгрупповых занятий с детьми старшего дошкольного возраста.

      
 Первый вариант игры. 
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Ребёнок в миску с водой опускает теннисные шарики красного, зелёного и синего цвета. Путём вылавливания при помощи ситечка или шумовки шариков нужного цвета из миски с водой на планшет, ребёнок выполняет звуко – слоговой анализ и синтез слова. Задание проверяется педагогом и детьми.                                                                                                              
 Второй вариант игры. 
[image: image116.jpg]


Ребёнок окрашивает воду в стаканчиках в зелёный, синий и красный цвет, путём нанесения краски на кисточку и растворения краски в стаканчике с водой. Затем, набирает необходимую по цвету водичку в шприц (или пипетку) и выполняет звуковой анализ и синтез слова, выливая (капая) воду необходимого цвета в ячейки планшета. После выполнения ребёнком задания, педагог и дети осуществляют проверку, исправляют ошибки. 
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Приложение 1

Формирование зрительно-предметного гнозиса.

Рабочий материал для варианта игры 1. [1]
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Приложение 2

Развитие слогового анализа слова.

Рабочий материал для варианта игры 1. [1]
[image: image39.jpg]



              [image: image40.jpg]



             [image: image41.jpg]


        [image: image42.jpg]



Рабочий материал для варианта игры 2. [1]

1
[image: image43.jpg]


   
   2
[image: image44.jpg]



3
[image: image45.jpg]


     
 4  
[image: image46.jpg]



Приложение 3

Совершенствование  навыков звукового анализа и синтеза слов.
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Приложение 4

Рабочий материал к игре «Экран».

Вариант игры 3.

Рабочий материал. [2]
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