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Краткая аннотация. 
Предложенная система игр для  детей старшего дошкольного возраста с общим недоразвитием речи способствует развитию слухового внимания, памяти, мышления, лексико-грамматического строя речи, звукопроизношения. В ходе игр ребята примеряют на себя различные игровые сказочные образы: весёлые музыканты, пловцы, бегуны и другие; дети легко взаимодействуют друг с другом, и именно в этих условиях, развитие ребёнка становится естественным процессом. Предложенная система работы может успешно применяться учителями-логопедами, воспитателями коррекционных и общеразвивающих групп. Она направлена на максимальную коррекцию речевых расстройств и успешную подготовку ребёнка к школе.
Речь развивается в процессе онтогенеза постепенно и является показателем общего развития ребёнка. У детей с общим недоразвитием речи  нарушены все компонентов речевой системы, и проблема формирования фонематического восприятия, как одного из «страдающих» звеньев речевого нарушения, ярко выражена. 
Предлагаем вашему вниманию систему игр, направленных на развитие фонематического восприятия у детей старшего дошкольного возраста с общим недоразвитием речи разного уровня. 
1. Игры, способствующие развитию неречевого слуха.

Цель:  развивать слуховую память и слуховое внимание детей на материале неречевых звуков.

1.1. Распознание  звучащих инструментов.

Игра: «Лесной оркестр».
Цель: развивать слуховую и зрительную память, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков, учить детей правильно употреблять в речи предлоги.
Оборудование: поляна, деревья, кусты, нора, логово, гриб, берлога (муляжи или вырезанные из картона фигуры, картинки), игрушки (или предметные картинки): мишка, заяц, лиса, волк, ёж, белка, музыкальные инструменты, ширма.

Ход игры: На столе лесная поляна. Вокруг деревья, кусты, нора, логово, гриб, берлога. Животные могут располагаться так: лиса – в норе, мишка – около берлоги, заяц – под кустом, ёж – за грибом, белка - на ветке или в дупле, волк – между берлогой и норой. 

Педагог: «Ребята, посмотрите, где мы с вами оказались? (В лесу) Давайте вспомним лесных жителей. (Дети называют диких зверей)» Затем, педагог спрашивает, где находится тот или иной зверь, ребята составляют предложения с предлогами, расширяют словарный запас по теме «Лесные звери» (Например: «Лиса сидит В норе.»). Воспитанники предлагают лесным жителям поиграть на музыкальных инструментах. Животные выходят из своих «домиков». Ребята составляют предложения с предлогами (Например: «Лиса выбежала ИЗ норы.»).  Педагог предлагает детям послушать и запомнить звучание музыкальных инструментов. Каждый зверь, по очереди, играет на музыкальном инструменте (ложки, дудочка, маракасы, бубен и тд). Дети запоминают, кто на каком инструменте из животных играл. Звери прячутся за ширму. Дети отгадывают, что звучало и кто играл? Игру можно усложнить, попросив детей отгадать звучание 3-4 музыкальных инструментов за ширмой (животные играют на инструментах последовательно, один за другим). 

Игра «Маша и Медведь».

   Цель: развивать слуховую память, мышление, зрительное восприятие, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков.
Оборудование: Маша и Медведь, деревянные ложки, бубен, барабан, карточки с записанным ритмическим рисунком (на одной карточке – один ритмический рисунок): !-!!    !!-!    !!-!!    !!!-!    !-!!!     !!-!!-!!    , на обратной стороне каждой карточки одна из картинок: Маша, сердце, каша, варенье, конфеты.

Ход игры: В гости к детям приходят Маша и Медведь. Медведь предлагает ребятам научить Машу играть на инструментах (прохлопать ритмический рисунок или повторить ритм, играя на деревянных ложках, бубне, барабане). Медведь просит детей внимательно послушать его игру на инструменте, и сравнить, так ли сыграет Маша. Ритм: !-!!   ( !!-!    !!-!!    !!!-!    !-!!! , воспроизводить по одному ритму)   Маша допускает ошибки.   Дети сравнивают ритм игры на инструменте Мишки и Маши. Исправляют  ошибки Маши, учат её воспроизводить ритмический рисунок (играть) правильно. Каждый сыгранный ритм дети ищут на карточках, расположенных на панно. Маша просит ребят перевернуть картинки и составить предложение (Например: «Маша любит Мишку, кашу, варенье, конфеты).

Игра «Спортсмены».

Цель: развивать слуховую и кинестетическую память, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков, развивать общую моторику, расширять словарный запас детей по теме «Спорт».

Оборудование: бубен, колокольчик, барабан.

Ход игры: Дети рассматривают картинки по теме «Спорт», среди которых есть пловец, бегун. Называют виды спорта и профессии спортсменов. 

Педагог предлагает детям отгадать загадку и найти картинку-отгадку:

Кролем, брассом, на спине

Плаваю в воде.

К финишу спешу,

Кого хочешь, обгоню.

(Пловец)

Инструкция: «Предлагаю вам побыть пловцами. Если вы услышите звук бубна, то плывете брассом, разводите руки в стороны (педагог показывает брасс), на звук колокольчика – ныряете (показывает), на звук барабана – плывёте кролем (показывает кроль)». Дети выполняют задание. 

Педагог: «Следующая загадка:

Быстро бегу, 

К финишу спешу. (Бегун)
А теперь вы бегуны.  Если  услышите звук бубна – обычный бег на месте (педагог показывает бег на месте), на звук колокольчика – ускоренный бег (показывает), на звук барабана – бег назад (показывает)». Воспитанники слушают инструменты, выполняют инструкцию. 

Педагог просит детей вспомнить и ответить, сколько действий выполнял пловец, бегун, перечислить эти действия, назвать на звуки каких инструментов совершалось каждое из действий.  

1.2.  Распознание  звучащих предметов.

Игра «Копилочки - шумелочки» (1 вариант игры).

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков, развивать тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: коробочки с отверстиями разной формы: овальной – для фасоли, круглой – для шариков, прямоугольной – для монет, треугольной – для риса; фасоль, шарики, монеты, рис.

Ход игры: Детям предлагается рассмотреть предметы на блюдцах: фасоль, шарики, рис, монеты и коробочки с отверстиями. Ребята по форме отверстий определяют, в какую из коробочек будут помещать предметы. И начинают заполнять копилочки рабочим материалом, участвуют большой и указательный палец руки. Для усложнения задачи, материал в копилку помещают пальцами другой руки. Затем дети запоминают шумы, издаваемые копилочками – шумелочками, а потом отгадывают, что звучало? Игру можно усложнить, предложив детям последовательное звучание 2-4 предметов. Ответы детей проверяются.

Игра «Наряжаем деревья».

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков, развивать тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: нарисованное на листе бумаги дерево без листьев – 3 экземпляра (с обратной стороны каждого дерева рисунки: солнышко, сердце, улыбка); листочки для деревьев из фольги, бумаги, гофрированной бумаги  – по 7 штук, сундучок.

Ход игры: На панно – три дерева. Педагог объясняет ребятам, что эти деревья особенные, они принесли подарки и готовы с радостью их вам подарить, если вы нарядите их листочками. Педагог достаёт из сундучка три разных по материалу листика, настраивает ребят на внимательное слушание звуков, демонстрирует шум каждого  листочка (трёт листочки большим и указательным пальцем руки). Взрослый приклеивает по одному листику к каждому дереву (это послужит образцом для дальнейшего украшения деревьев). Затем дети по шороху листьев отгадывают листочки, украшают деревья.  После того, как ребята нарядят деревья в листву, работы ребят переворачиваются и дети видят там рисунки. Педагог: «Ребята, посмотрите, какие подарки нам принесли деревья! Что это? А как вы думаете, что могут означать эти подарки?» (приблизительные ответы детей – «солнышко» - дерево подарило нам свет, тепло; «сердце» - любовь; «улыбка» - радость и хорошее настроение).

1.3.  Распознавание действий предметов.

Игра «Что нарушило тишину?».

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков.

Оборудование: игрушечная машинка, стакан с чайной ложкой, игрушечный чайник с чаем, ножницы и листок бумаги, книга, фломастер и листок бумаги, кукла – мальчик (из пальчикового театра), ширма.

Ход игры: В гости приходит мальчик Вова. Педагог объясняет ребятам, что Вова очень любит играть, рисовать, работать с бумагой, читать книги, пить чай. Педагог: «Ребята, давайте понаблюдаем за мальчиком, что он будет делать в своей комнате (перед ширмой) и внимательно прислушаемся к тем звукам, которые будут издавать предметы». Вова катает машинку, режет бумагу ножницами, мнёт её, рвет, рисует на бумаге фломастером, листает книгу, наливает воду в стакан, мешает чай ложкой. Каждое действие Вовы комментируется взрослым и детьми. Затем, ширма ставится перед всеми этими предметами, мальчик Вова выполняет те же действия, но за ширмой и в разной последовательности, а ребята отгадывают. Ответы детей проверяются. Можно усложнить игру, попросив детей назвать цепочку из 3-6 последовательных действий, которые выполнял мальчик Вова.

2.  Игры, способствующие развитию речевого слуха.

Цель:  развивать слуховую память и слуховое внимание детей на материале неречевых и речевых звуков.

2.1.  Различение одинаковых слов, фраз, звукокомплексов и звуков по высоте, силе и тембру голоса.

 При различении степени громкости звука дети знакомятся с гром​ким и тихим звучанием предметов, учатся соотносить интенсивность звучания с расстоянием (тихо — далеко, громко — близко), прислу​шиваться к звукам (реагировать на изменение порога чувствитель​ности). 
Игра «Дары леса».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать степени громкости звука, реагировать на изменение порога чувствительности.

Оборудование: грибы, ягоды, шишки, барабан.

Ход игры: На лесной поляне (на полу) разложены грибы, шишки, ягоды. Дети ходят с лукошком (пакетом, ведёрком) и тихим голосом напевают песенку: «За грибами в лес иду, в лес иду, в лес иду. Дары леса соберу, соберу, соберу». Во время пения детей педагог стучит в барабан. Если взрослый тихо играет на барабане – дети собирают грибы, если немного громче – ягоды, а если очень громко – то пошёл дождь, дети должны  собраться в круг. 

Игра «Найди картинки».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать степени громкости звука, реагировать на изменение порога чувствительности, развивать навыки составления рассказа по серии сюжетных картинок.

Оборудование: бубен, серия сюжетных картинок (из 3-4 частей).

Ход игры: Педагог предлагает ребенку найти спрятанную картинку, ориентируясь на интенсивность звукового сигнала (бубна). Количество участников должно соответствовать количеству картинок одной сюжетной серии. После того, как все сюжетные картинки будут найдены, дети выкладывают их в логически – временной последовательности и составляют рассказ по серии сюжетных картинок.

Игра «Далеко или близко?».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать степени громкости звука, определять далеко или близко находится объект, расширять словарный запас по теме «Домашние и дикие животные», развивать связную речь, тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: магнитофон, записи голосов домашних и диких животных, предметные картинки животных; вертикальные полоски для обозначения - далеко или близко находится объект (по количеству детей), счётные палочки.

 Ход игры: Перед детьми - домашние и дикие животные. Педагог просит назвать животных и распределить их на две группы: лесные жители и домашние звери. Припоминается, кто как голос подаёт. Взрослый включает запись голосов животных, регулятором увеличивает или умень​шает громкость звучания, а ребёнок определяет, кто так сказал и далеко или близко находится животное. За каждый правильный ответ ребёнок получает счётную палочку. Взрослый выставляет отгаданную картинку на панно, а дети на вертикальной полоске отображают после каждого ответа далеко или близко находился зверь (палочка в начале полоски, палочка в конце полоски). После каждого правильного ответа палочка с полоски убирается в сторону, но остаётся на столе ребёнка. Когда все голоса животных будут отгаданы, педагог предлагает воспитанникам на своих рабочих местах построить из счётных палочек любое из перечисленных животных и составить о нем загадку - описание. Дети конструируют животных, выполняют задания. При затруднении в составлении загадки-описания, педагог, в качестве подсказки, выставляет на панно схему описательного рассказа о животном.

Игра «Фантазёры».

Цель: развивать слуховую память и слуховое внимание детей,  воображение, связную речь, тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: листок бумаги на каждого ребёнка, цветные карандаши, магнитофонная  запись звуков природы, животного мира. 

Ход игры: Дети, закрыв глаза, слушают магнитофонную запись. Через 2 -3 минуты де​тям предлагается открыть глаза и нарисовать то, что они услышали, почувствовали. Составляет творческий рассказ каждым ребёнком. 
Игра «Копилочки – шумелочки» (2 вариант игры).

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей на материале неречевых звуков, развивать тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: коробочки с отверстиями разной формы: овальной – для фасоли, круглой – для шариков, прямоугольной – для монет, треугольной – для риса; фасоль, шарики, монеты, рис. Коробочки с отверстиями парные.

Ход игры: Детям предлагается рассмотреть предметы на блюдцах: фасоль, шарики, рис, монеты и коробочки с отверстиями. Ребята по форме отверстий определяют, в какую из коробочек будут помещать предметы. И начинают заполнять копилочки рабочим материалом, участвуют большой и указательный палец руки. Для усложнения задачи, материал в копилку помещают пальцами другой руки. Ребёнку предлагают   потрясти каждую из копилочек и послушать, как они гремят. Просят найти две одинаково звучащие копилочки.
Определение длительности неречевых звуков осуществляется в играх, направленных на различение длительных и корот​ких сигналов с помощью невербальных и вербальных ответов.
Игра «Солнышко».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать длительность неречевых звуков, развивать тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: пластилин, лист бумаги.

Ход игры: Детям раздают листочки и пластилин. Педагог загадывает загадку: 

Яркое, лучистое,

Природу пробуждает,

Всех нас согревает. (Солнце)

Педагог: «Ребята, какой формы солнышко? А по цвету оно какое может быть?». Дети отвечают на вопросы, педагог поясняет, что солнышко может быть и красным, и жёлтым, и белым. Дети при помощи пластилина «рисуют» круг солнышка, размазывают пальчиком пластилин. Взрослый предлагает слепить из пластилина 8 маленьких шариков и разместить их по контуру круга солнышка. Педагог объясняет ребятам, что эти маленькие шарики будут превращать в длинные и короткие лучики. Взрослый металлофоном (синтезатором) издаёт длинные и короткие звуки. Дети размазывают пластилиновый шарик, рисуя пальчиком лучик (длинный лучик – длинный звук, короткий лучик – короткий звук). Начинают выполнять задание с самого верха и далее,  по часовой стрелке. Задание проверяется.  Затем, ребята могут по своему рисунку - солнышко воспроизводить длинные и короткие звуки самостоятельно. 

Различение высоты звука отрабатывается в играх, пер​воначально не требующих оречевления ситуации, а затем сопровож​дающихся словесными ответами. Дети практически знакомятся с понятиями «высокий» — «низкий» звук, «звучит высоко» — «зву​чит низко». 
Игра «Покружились, покружились и в предметы превратились…».

Цель: развивать слуховое внимание, воображение детей, учить различать высокие и низкие звуки.

Оборудование: металлофон, пианино, предметные картинки: дом, домик, дерево, деревце, стакан, стаканчик, цветок, цветочек, стул, стульчик.

Ход игры: Педагог показывает детям предметную картинку с высоким и низким предметом, воспроизводит высокие и низкие звуки (например, на металлофоне, пианино). Услышав высокие звуки, взглянув на картинку, дети изображают высокий предмет, например, высокое дерево; услышав низкие зву​ки — низкие предметы. Когда ребята научатся соотносить высоту звучания с высотой предмета, педагог воспроизводит звуки разной высоты, и называет предмет, высоту которого дети должны показать (изображая этот предмет).
Игра «Кто живёт в нашем хлеву?».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать высокие и низкие звуки.

Оборудование: предметные картинки домашних животных и их детёнышей (корова, коза, овца, лошадь и их детёныши).

Ход игры: На панно картинки домашних животных и их детёнышей. Педагог высоким и низким голосом произносит звукоподражания животных, а дети отгадывают, кто так сказал. Взрослое животное – высокий звук, детёныш – низкий звук. 

Игра «Вини - Пух и Пяточёк».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать и правильно подбирать высокие и низкие звуки.

Оборудование: Вини – Пух и Пяточёк, предметные картинки: шарик мяч, машинка, варенье, мёд, сок.

Ход игры: В гости к детям приходят Вини – Пух и Пяточёк. Они приветствуют детей, спрашивают их имена высоким и низким голосом. Педагог объясняет ребятам, что Вини – Пух разговаривает с ними низким голосом, а Пяточёк – высоким. Дети выбирают подарки для гостей и дарят их, произнося «Я дарю тебе этот шарик!» высоким и низким голосом.

Определение количества звучаний и звучащих предметов.
Вначале используются звуки, воспроизводимые натуральны​ми предметами, затем — аудиозаписи. Количество звуков и зву​чащих предметов, подсчитывается детьми с помощью символов (палочек, фишек и т.п.). Задания нужно предъявлять в игровой форме.
Игра «Поезд».

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей, учить детей определять количество повторяющихся одинаковых звучаний.

Оборудование: магнитофон.

Ход игры: Педагог предлагает детям поиграть в игру «Поезд». Взрослый включает магнитофонную запись любой детской песенки. Дети вслед за взрослым становятся друг за другом, изображая поезд (взрослый – первый вагон). Поезд едет по кругу, дети говорят «чух-чух-чух», а педагог за время поездки произносит «Туууу!» от 2 до 4 раз (с некоторым интервалом). Дети должны посчитать, сколько раз произнесено «Тууу!». 

Игра «Кошечка».

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей, учить детей определять количество повторяющихся одинаковых звучаний в аудиозаписи, развивать навыки языкового анализа и синтеза.

Оборудование: магнитофон, аудиозапись мяуканья кошечки, схема предложения.

Ход игры: В гости к ребятам приходит кошечка. Она просит послушать её предложение и определить, сколько раз она сказала «мяу». Педагог включает аудиозапись, дети определяют количество «слов». Затем, кошечка предлагает ребятам составить разные предложения с указанным количеством слов,   выложить предложения графически.

Игра «Зайка - музыкант».

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей, учить детей определять количество неречевых звуков и звучащих предметом.

Оборудование: зайка, погремушка, колокольчик, бубен, барабан.

Ход игры: В гости к детям приходит Зайка. Зайка – музыкант. Он предлагает ребятам поиграть. Ребята должны посчитать, сколько раз за своё выступление Зайка хлопнул в ладоши, топнул ножкой и на скольких музыкальных инструментов играл, перечислить эти инструменты. Зрительное восприятие Зайки и звучащих предметов исключается.

Игра «На лужайке».

Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание детей, учить детей определять количество звучаний и звучащих предметов в аудиозаписи.

Оборудование: магнитофон, аудиозапись голосов животных, птиц.

Ход игры: Взрослый предлагает детям отправиться в путешествие на лужайку. Ребята внимательно слушают аудиозапись различных звуков (голоса жи​вотных, птиц, шумы), определяют их число. Для упрощения подсчёта звучаний каждому ребёнку выдаётся определенное количество фишек. 
Развитие неречевого слуха включает работу по активизации пространственного слуха. Тренировочные игры направле​ны на формирование умений различать направление звучания, ис​точник звучания, расположенный спереди или сзади, справа или слева от ребенка.
Игра «Тише, мишку не будите!».
Цель: развивать слуховое внимание детей, формировать умение определять  направление звука.
Оборудование: шарфик для завязывания глаз.

Ход игры: Посередине кабинета становится ребенок, ему завязывают глаза. Он – мишка. Дети идут по кругу и говорят: «Тише, мишку не будите, мишка спит и нас не слышит. К мишке ближе подойдём, мишке мёда поднесём». Дети останавливаются. Педагог: «Кто принёс мёд?». Один из детей (по знаку логопеда) звонко хлопает в ладоши. Мишка снимает шарфик, отгадывает, кто из детей принёс мёд.

Игра «Тропинка».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать направление звучания, ис​точник звучания, развивать чувство ритма.

Оборудование: шарфик для завязывания глаз, сундучок со снежинками (или листьями, в зависимости от времени года), пищащие игрушки – 5 штук, бубен.

Ход игры: Выбирается ведущий. Он становится в центре кабинета, ему дают сундучок со снежинками, завязывают гла​за. Остальные дети  располагаются в разных местах кабинета (пространство для игры должно быть свободным от предметов мебели), в руках у детей пищащие игрушки. По знаку взрослого один из детей озвучивает свою игрушку. Ребенок с завязанными глазами начинает движение в направлении услышанного звука, и одновременно со своим движением, на каждый шаг, себе под ноги бросает снежинки. Затем  звучание игрушки прекра​щается и слышится звук, произведенный игрушкой другого ребен​ка (также по сигналу логопеда). Ребенок с завязанными глазами меняет направление и продолжает двигаться в сторону следующего источника, бросая снежинки под ноги и т.д. Когда маршрут пройден, дети смотрят на снежную тропинку и начинают маршировать по тропинке под  звук бубна (марш). Затем на середину круга приглашается другой ре​бенок.
2.2.  Различение слов, близких по звуковому составу.

Игра «Самый внимательный».
Цель: развивать слуховую память, слуховое внимание, учить детей различать слова, близкие по звуковому составу, развивать артикуляционные навыки детей.
Оборудование: на каждого ребёнка приготовлен ламинированный лист, разделённый на 16 частей (4*4), в каждой части по одной картинке: рак, лак, мак, бак, сок, сук, дом, ком, сом, коза, коса, лужи, лыжи, мишка, мышка, миска; фишки, фломастеры разных цветов.

Ход игры: Взрослый вместе с детьми называет картинки, начиная с верхней левой, в направлении слева направо. Педагог предлагает внимательно послушать слова, которые он произнесёт, найти картинки и закрыть их фишками. Слова: «Бак, рак, лак, мак». Дети выполняют задание. Затем фишки убираются. Педагог ещё раз произносит эти же слова, но меняет порядок произнесения слов, например, лак – бак – мак – бак. Дети по очереди закрывают картинки фишками. Цепочка произнесённых логопедом слов постоянно меняется.  Затем, дети снимают по одной фишки с картинки и произносят слова сами. Взрослый просит фломастером соединить указанные  картинки прямыми линиями. Каждый ребёнок ещё раз, по очереди, произносит цепочку слов: бак – рак – лак - мак, затем порядок слов меняется: рак – лак – мак - бак и т. д. Дети упражняются в произношении слов, близких по звуковому составу. Аналогичная работа проводится со следующими группами слов: «сок – сук – сом», «дом – сом – ком», «коза – коса», «лужи – лыжи», «миска – мышка – мишка».
Игра «Коробочки».

Цель: развивать фонематическое восприятие детей, учить детей дифференцировать фонемы.

Оборудование: длинная прямоугольная коробочка с несколькими отделениями (каждое отделение закрывается крышечкой, при закрытии крышки слышен хлопок).

Ход игры: Перед детьми коробочки, крышки коробки открыты. Логопед называет детям звуки, например, А, У и просит их запомнить. Затем педагог называет ряд звуков, включающий наряду с вышеуказанными и другие гласные: Э, И, Ы, О. Детям предлагается захлопывать крышки по порядку, начиная слева, только на тех звуках, которые было предложено запомнить. Аналогично игра проводится с согласными звуками (далекими и близкими по акустическим характеристикам).

2.3. Игры, направленные на развитие навыка элементарного звукового анализа и синтеза.

Игра «Ветерок».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей выделять гласные звуки из ряда других звуков, развивать силу и длительность выдоха.

Оборудование: бумажные снежинки на ниточке (или листочки на нитке).

Ход игры: Педагог предлагает детям подуть на снежинку (дети держат её за ниточку, снежинка – на уровне рта ребёнка на расстоянии около 20см), если услышат гласный звук. Объясняет, что выдох должен быть длительным, сильным, щёки не надувать. 

Игра «Мыльные пузыри».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей выделять гласные звуки из ряда других звуков, развивать способности осуществлять плавный выдох и регулировать его силу.

Оборудование: мыльные пузыри.

Ход игры: Педагог предлагает детям встать в круг и сделать плавный выдох,  регулируя его силу. Педагог показывает, дети повторяют. Затем логопед предлагает воспитанникам надувать мыльные пузыри по вышеуказанному правилу, если услышат гласный звук, щёки при выполнении задания не надувать. 

Игра «Снеговик».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей выделять согласные звуки из ряда других звуков.

Оборудование: не требуется.

Ход игры: Педагог предлагает детям изобразить снеговиков. Дети стоят, руки над головой изображают ведро (в виде треугольника). Логопед поясняет, что наступила весна, солнышко стало пригревать. Если дети услышат согласный звук, то их снеговичок начинает таять:  начиная с головы, затем руки над головой опускаются, плечи, туловище и т.д. 
Игра «Поезд».

Цель: развивать слуховое внимание, учить детей различать согласные и гласные звуки, развивать тонкую моторику пальцев рук.

Оборудование: полоска бумаги с нарисованной железной дорогой, фишки красного и синего цвета.

Ход игры: Педагог объясняет детям, что сегодня мы отправимся в мир звуков на поезде, но для того, чтобы поехать, надо построить поезд по определённым правилам. Педагог просит детей выкладывать на рельсы вагончики слева направо, если звук гласный – красный вагончик, согласный – синий. Дети строят поезд. Задание проверяется. Ребята пробуют заселить в вагоны пассажиров, сами составляют звуковую цепочку по  составу поезда: красный вагон – пассажир – гласный звук, синий вагон – согласный звук.

Игра «Зеркало».

Цель: развивать фонематический слух, кинестетические ощущения, слуховое внимание, учить детей выделять первый ударный гласный звук слова.

Оборудование: зеркало, предметные картинки.

Ход игры: Педагог показывает детям предметную картинку. Дети называют её. Педагог ещё раз называет картинку, длительно, громко выделяя голосом первый ударный звук (например, АААААстра), просит детей произнести слово так же. Взрослый спрашивает, какой первый звук услышали дети. Дети отвечают, произнося звук длительно (хором, индивидуально). Вспоминается акустическая характеристика звука. Дети смотрят в зеркала, наблюдают за кинестетическими ощущениями в полости рта, вспоминается артикуляционная поза звука. Присоединяется зрительно-кинестетический анализатор, педагог при произношении звука А открывает широко рот и пальцы ведущей руки широко расставляет в стороны (ладошка повёрнута к детям), на звук О, когда губы округлены, пальцы рук сближаются (направлены вперёд), напоминают овал, на звук У – губы вытянуты «трубочкой» вперёд, прямые пальцы руки сомкнуты вместе и направлены вперёд, звук И- губы улыбаются, углы рта оттянуты в стороны, поясняется, что это самый весёлый звук, большой палец руки и мизинец оттянуты в стороны, остальные пальцы прижаты к ладони; звук Э- овал, пальцы напоминают положение как при И, только указательный, средний и безымянный  пальцы приподняты. Дети выделяют голосом первый ударный звук слова, чётко артикулируя его и присоединяют движение кисти ведущей руки. Сначала ребята повторяют вслед за педагогом, как будто смотрят в зеркало, а затем самостоятельно.

Игра «Подарки».

Цель: развивать фонематический слух, слуховое внимание, учить детей выделять первый ударный гласный звук слова.

Оборудование: предметные картинки.

Ход игры: В гости к детям приходит кукла, имя которой начинается на ударный изучаемый звук (Оля, Аня, Ира, Элла, Уля). Педагог предлагает рассмотреть картинки, назвать их (ударный гласный произносится длительно). Дети из предложенных картинок выбирают те, которые начинаются на заданный звук, дарят подарки – картинки с первым ударным звуком кукле, звук выделяют голосом. Например: Ооооля, этот ооообруч тебе. 

Аналогичная работа проводится и при дифференциации звуков, картинки распределяются для двух кукол.  

Игра «Мячики».

Цель: учить детей выполнять звуковой анализ и синтез звукосочетаний, развивать фонематическое восприятие.

Оборудование: предметные картинки, мячики (шарики) красного цвета.

Ход игры: Педагог раздаёт детям картинки, просит назвать их, определить первый звук в слове. Выбирается ведущий.

Педагог читает стихотворение:

Раз, два, три, четыре, пять,

Вышли мячики гулять.

И зовут вас поиграть!

Педагог выставляет три красных мячика.

Ведущий (ребёнок) называет любое звукосочетание, которое соответствовало бы трём гласным звукам (так как педагог предложил детям три красных мяча).

Ребёнок называет, например, АУИ.

Педагог продолжает:

«АУИ»,- сказал Антон (имя ребёнка).
Звуки выбегайте, мячики оживляйте!

Дети-звуки выходят, становятся в нужной последовательности, в руках держат мячики и свои картинки, называют свои звуки. Задание проверяется. 

Пособие «Озорная уточка».
Цель: развивать фонематический слух, учить детей определять позицию звука в слове.
Оборудование: предметные картинки, уточка, прямоугольная коробочка с тремя отверстиями (начало слова, середина, конец).

Ход игры: Логопед предлагает детям поиграть с уточкой. Рассказывает о том, что она любит  плавать и  нырять. Педагог демонстрирует, как она плавает и ныряет (опускает голову уточки в отверстие), объясняет, что этот прямоугольник - речка – это слово. Уточка медленно плывёт слева на право (на коробочке слева – стрелочка, указатель движения).  Если звук в слове первый, то уточка ныряет в первое отверстие (это начало слова), если последний – то в последнее отверстие, если звук где - то в середине слова, то в среднее отверстие.  
Предложенная система игр может успешно применяться учителями - логопедами и воспитателями групп компенсирующей и общеразвивающей направленности. 
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